LES EXPERTS

Les Experts sont la pour découvrir et
comprendre l'importance des Sciences, qui
permettent d'expliqguer de nombreux

mystéres comme la magie, les illusions 2 ; 11y
d'optiques ou certaines bizarreries de Ia 2 | i
Nature. ;

Des ateliers pratiques, des activités ludiques, = oa

des recherches ou des sorties aménent les s e
éleves a découvrir des phénomenes : i
scientifiques plus ou moins courants et a en

percer les secrets. % E % -
E i

Au cours de l'année, la participation a différents
concours thématiques (Castor, Calcul@tice,
Mathador, etc.) incite a travailler de facon ludique
des compétences mathématiques telles que Ia
programmation, la logique et le calcul mental.

Une large place est aussi faite a des jeux individuels,
comme le Rubik's Cube ou le Mastermind, ou a des
jeux collaboratifs, comme les Escape Games.

Au cours de I'année, les éleves ont I'occasion de réaliser
des activités variées qui leur permettent de s'immerger
dans les sciences de facon pratique et ludique. Chaque
matiére s’approprie le theme du projet, tout en
respectant le programme officiel de 6™,

Ce projet, sans exigence de niveau ou de prérequis scientifiques particuliers, convient
parfaitement aux collégiens curieux, a la recherche de nouveautés et motivés pour pratiquer les
Sciences sous toutes leurs formes. Le colt annuel est d’environ 70 euros.

Curleux et toujours envie d’en savorir plus ?
Deviens un Expert !



